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ScottielGoll

Scottie Go!

Scottie Go! — to gra edukacyjna z interaktywnym kursem programowania opowiadajgca o przygodach
sympatycznego kosmity Scottiego, ktorego pojazd kosmiczny ulega awarii 1 lagduje na ziemi.

Gra polega na zdobyciu czgsci zamiennych dla pojazdu Scottiego, poprzez tworzenie algorytmoéw, aby
Scottie mogt go ponownie uruchomic¢ i wroci¢ na swoja planete.

Przy uzyciu kartonowych klockow gracz steruje gldownym bohaterem oraz innymi postaciami i obiektami
biorgcymi udzial w grze. Podczas gry gracz pozna definicje takie jak : algorytm, programowanie, funkcja,

petla itp.
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Definicje:
Programowanie

jest to tworzenie ciggu operacji, ktérych celem jest rozwigzanie konkretnego problemu w takiej postaci by
byla ona zaakceptowana przez komputer. Mozemy rowniez definiowaé jako proces tworzenia program lub
oprogramowania komputerowego, ktory sktada si¢ na takie etapy jak: okreslenie i opracowanie zatozen,
kodowanie oraz testowanie

Algorytm

skonczony ciag jasno zdefiniowanych czynnosci koniecznych do wykonania pewnego rodzaju zadan, sposob
postgpowania prowadzacy do rozwigzania problemu. Zadaniem algorytmu jest przeprowadzenie systemu z
pewnego stanu poczatkowego do pozadanego stanu koncowego.

Jest to sposob postepowania okreslony jednoznacznie, ktéry pozwala na rozwigzanie danego problemu w
zbiorze wydanych polecen wraz z uwzglednieniem kolejnosci, w jakiej majg one by¢

realizowane. Algorytm jest opisem sposobu dziatania (podaniem sktadnikéw potrzebnych do rozwigzania
zadania). Aby mozna byto rozwigza¢ wystgpujacy problem niezbedna jest implementacja algorytmu. W
programowaniu proces ten polega na napisaniu programu, ktérego przeznaczeniem bedzie realizacja
wszystkich czynnosci, opisanych wczesniej w instrukcji, przewidzianych w algorytmie.

Jezyk programowania

Definiuje sie jak zbior okreslonych zasad, wskazéwek, operatorow, ktore wspolnie tworzag kod
zrédtowy opracowywanego programu komputerowego. Sktada sie on ze zbioru zasad, ktére
reguluja jak poprawnie tworzy¢ wyrazenia, aby komputer mogt je prawidtowo odczytaé. Jezyk
programowania stuzy do przekazywania polecen maszynie (komputerowi). Istnieje mozliwos¢, ze
moze on rowniez zawiera¢ konstrukcje sktadniowe, ktorych przeznaczeniem jest kontrola nad

strukturami danych oraz zarzadzanie systemem sterowania.

Funkcja

inaczej podprogram, termin zwigzany z programowaniem. Funkcja to wydzielona cze$¢ programu wykonujgca
jakies operacje, mozliwa do wykonania podczas wykonywania programu. Funkcje stosuje sie, aby uproscic
program gtéwny i zwiekszy¢ czytelnos¢ kodu, czyli traktujemy je jak instrukcje do utworzenia poprawnego kodu.
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Obiekt/ Programowanie obiektowe

to metoda budowania programéw komputerowych za pomocg obiektéw. Obiekt tgczy ze sobg grupe
danych — czesto o réznych typach —

i operujgcy na nich zestaw funkcji. Inaczej mozna powiedzie¢, ze obiekt zawiera dane sktadowe (pola) oraz
funkcje sktadowe (metody) potgczone w spéjny element programu.

Polecenie

czynnosciowy wzorzec projektowy, traktujgcy zgdanie wykonania okreslonej czynnosci jako obiekt.

Instrukcja

zbiér zasad, przepiséw ustalajacych sposéb postepowania w danej dziedzinie. Instrukcje czesto
zwigzane sg z dziataniem. Ich podstawowg rolg jest wyrazanie polecen. Instrukcje sg przeznaczone do
wykonywania w ustalonej kolejnosci.

Sekwencja

wykonanie ciggu kolejnych instrukgciji

Sekwencja jest ciggiem znakdéw (symboli), stanowigcym uporzgdkowang wedtug okreslonej reguty
strukture. W sekwenciji struktury (dwu-, trzy-, czteroelementowe) powtarzajg sie. Miejsce kolejnego znaku w
sekwencji wynika z przyjetej arbitralnie reguty. Definicja sekwencji odzwierciedla porzadek znakow
jezykowych — méwionych i pisanych

Szeregowanie i porzgdkowanie wedtug reguty ksztattuje sie zgodnie z pojawieniem sie kolejnych etapow
uczenia sie. Trzy etapy uczenia sie — przez nasladownictwo, wspoétdziatanie i instrukcje, muszg byc¢
uwzglednione takze podczas ¢wiczen szeregowania i uktadania sekwencji.
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Petla

jedna z trzech podstawowych konstrukcji programowania strukturalnego (obok instrukcji warunkowej
i instrukcji wyboru). Umozliwia cykliczne wykonywanie ciggu instrukcji okreslong liczbe razy, do momentu
zajscia pewnych warunkoéw, dla kazdego elementu kolekcji lub w nieskonczonosc.
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Definicja
w programowaniu komputerow, to definicja okreslonego elementu programu zawarta w kodzie zrédtowym.

Tworzy ona okreslony element kodu, taki jak np.: stata, zmienna, podprogram, klasa itp.. Definicja czesto
wystepuje tacznie z deklaracjg i stanowi z nig jedng konstrukcje programistyczng.

Warunek

element jezyka programowania, ktéry pozwala na wykonanie réznych instrukcji w zaleznosci od tego czy
zdefiniowane przez programiste wyrazenie logiczne jest prawdziwe, czy fatszywe.

Zmienna

konstrukcja programistyczna posiadajgca trzy podstawowe atrybuty: symboliczng nazwe, miejsce
przechowywania i warto$¢. W kodzie zrédtowym za pomocg nazwy zmiennej mozna sie odwotywac do jej
wartosci lub miejsca przechowywania.
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INSTRUKCJA - SCOTTIE GO! W 5 KROKACH

Jest rok 2030. Pojazd sympatycznego kosmity Scottiego ulega awarii i lgduje na naszej planecie.Cho¢
Scottiemu udato sie wyjs¢ z opresji bez szwanku, bez Twojej pomocy nie uruchomi statku ponownie.
Pomoz Scottiemu zdoby¢ czesci zamienne do pojazdu. Stan sie ekspertem

w tworzeniu algorytmdw i poznaj podstawy programowania. Warunkiem zwyciestwa w grze jest zdobycie
przez Scottiego wszystkich dziesieciu czesci zamiennych niezbednych do uruchomieniastatku kosmicznego.

KROK 1

INSTALACJA APLIKACII

Pobierz gre do skanowania puzzli Scottie
Go! Jezeli posiadasz system Windows 7 lub
nowszy,

pobierz aplikacje ze strony http://www.scottiego.com

UWAGA: Gra Scottie Go! wymaga uzycia
urzadzenia wyposazonego w tylng lub
dodatkowg kamere w celuskanowania klockéw
w grze.

KROK 2

GRA | JEJ ELEMENTY
Scottie Go! to:

1. 179 tekturowych klockéw do uktadania programu.
2. Urzadzenie z zainstalowang grg Scottie Go! EDU.
3. Tekturowa plansza oraz wycisniete i pouktadanew
odpowiednich gniazdach wyttoczki z kodem.

Plansza do gry to przestrzen robocza do
programowania. To na niej umieszczasz
klocki,tak jak w schemacie przedstawionym
ponizej.
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UKLADANIE PROGRAMOW ZA POMOCA
KLOCKOW

B starr

KROK " I |
2. Po klocku START uktadamy po kolei, jedna pod

drugg, instrukcje dla bohatera. R
. . . . . 0BROT .
3. Kazdy program konczy sie specjalnym klockiem W PRAWO: r

1. Kazdy program zaczyna sie od specjalnego klocka
START.

KONIEC :
4. Do niektérych klockéw musimy dodaé dodatkowe : 2
klocki z parametrami. Na przykfad dla klocka KROK KROK 2

dodajemy klocek z okreslong liczbg krokéw bohatera.

Q@

KROK 3

START GRY

Uruchom aplikacje z gra.

1. Wybierz gracza.

2. Stworz konto Nowego Gracza.

3. Po kolejnym uruchomieniu wybierz swoje konto z listy.
4, Przycisk "-" bezpowrotnie usuwa konto.
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®
Go S'cottielGall

USTAWIENIA
AUTORZY

wv.mi ZGRY

Przy tworzeniu nowego konta uzytkownika,po wybraniu nazwy, mozna wybra¢ modut, od ktérego
rozpoczniemy gre.

EKRAN Z MODUtAMI/ETAPAMI GRY

Aby zebrac czesci do statku kosmicznego Scottiego,
musisz wykonaé zadania zebrane w kolejnych
modutach,ktdre nalezy zrealizowaé - zaczynajac od
pierwszego.

1. Biezacy modut zaznaczony jest pierscieniem
postepu(dookota przycisku).

2. Ukonczony modut —zmienia kolor na ztoty,
po realizacji wszystkich zadan. Zawsze mozesz

powtdrzy¢modut.

3. Ukonczony modut wyrdzniony na niebiesko
oznaczamozliwos¢ uzyskania lepszych wynikow.
4. Moduty szare — nieaktywne, do odblokowania.
5. Menu podreczne —umozliwia m.in. zmiane
gracza,wytgczenie gry, zmiane ustawien.

6. Podglad stanu napraw statku kosmicznego
Scottiego.Informacja o realizacji modutu z
zadaniami.

7. Kompendium — dostep do wszystkich
samouczkdww grze uporzagdkowanych wedtug
modutu.

Projekt wspoétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego




Fundusze

Europejskie A UNIA EUROPEJSKA FEr
NE EUROPEJSKI * *

Program Regionalny !S \ MALO POLS KA FUNDUSZ SPOLECZNY X

Kwalifikacje zawodowe sukcesem na rynku pracy 11

EKRANY WPROWADZAJACE DO WYBRANEGO MODULU

Po otwarciu kolejnego modutu pojawigja sie ekrany wprowadzajace, np. informacja
przewodnikao zadaniu do zrealizowania (rys.1) lub informacja o niezbednych lub nowych
klockach potrzebnych do realizacji zadania (rys.2).

EUROPA1

g o> gy
B

Przejdz przez pola wyznaczone przez harcerza.

NOWE KLOCKI
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REALIZACJA ZADAN W FORMIE
MAPKIZ POSTEPEM (JAK W
MODULACH)

1. Zadanie ukonczone na niebiesko oznacza
mozliwo$é wykonania go ponownie i osiggniecia
lepszych wynikow.

2. Ukonczone zadanie — kolor ztoty oznacza, ze
zadaniewykonano z maksymalng liczbg gwiazdek.
3. Biezgce zadanie — przyciskajgc ten przycisk
przejdzieszdo nowego zadania.

4. Niedostepne zadanie — zadanie, do ktérego
uzyskaszdostep po ukonczeniu wczesniejszych
zadan.

Aby zrealizowa¢ zadanie niezbedna jest podstawowa
wiedza z zakresu programowania i umiejetne

korzystaniez klockéw. Gdy w grze pojawiaja sie nowe
koncepty, przy fadownaniu zadania na ekranie
pojawia sie samouczek z instrukcjami.

KROK 4
ROZWIAZYWANIE ZADAN

Po utozeniu zadania dla programu nalezy zeskanowac 0 -
0988 aafaa @ |

kodklockéw w celu zaprogramowania naszego
bohatera — Scottiego.

1. Scottie — gtéwny bohater

2. Zwierzak — przewodnik wyznaczajgcy zadanie —
oznaczonywykrzyknikiem, jezeli do zadania przypisany
jest samouczek.

3. Przybornik — przedmioty do wykorzystania zadania.
4. Aparat — do skanowania klockdw.

5. Informacja o zapisanych funkcjach.

6. Menu podreczne.

7. Kompendium.
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KROK 5
SKANOWANIE PROGRAMU

Po nacisnieciu przycisku ,Aparat” masz
mozliwosézeskanowania stworzonego za &7 o €7D 4 zmu‘g ¢
N

10

)

pomocg klockéw programu. W

) KONIECPETLI T
& LUBWARUNKU J

W trybie wideo rozpocznij skanowanie A ' 1
Twojego programu od klocka START i
przesuwaj urzgdzeniew dét az do konca
programu.

1. Aby zakonczy¢ skanowanie, nacisnij zielony przyciskz
kamera.

2. Jezeliskanowanie nie powiodo sie, nacisnij przycisk
,Powtorz”.

3. Aby zrealizowaé zeskanowany program, nacisnij
przycisk ,,Play”.

B~ % a0

. KONIECPETLI
LUB WARUNKU

W przypadku

probleméw ze
skanowaniemw trybie
skanowania video
spréobuj uzyc trybu foto.
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PRZYKLADY

PRZYKLAD | — Scottiego idzie do pola z krzyzykiem.

OBROT
E W PRAWD "
E KROE I"

PRZYKLAD Il — Scottie podnosi piérko.

PRZYKLAD Ill — Scottie podnosi pidrka.

A4

' Y, =

PODNIES I!l
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PODNIES I£I

KOMIEC PETLI
LUB WARUNKL

KONIEC
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